
 2024年度　総合情報学部　授業科目クラス編成表（春学期）
（情24-2001～）
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単
位

担　任 曜限 組

- 月2 （各種目）

- 月3 （各種目）

- 木2 （各種目）

- 木3 （各種目）

澤田 亜紀 TC1 （アイススケート）

谷所/彦次 C 3 （アウトドアスポーツ２）

 英世 C 6 （ゴルフ）

波多野 貴史 C 4 （アドベンチャープログラム）

　　　　　　　

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2 泉/植原/小柳

2 堀口/松下

2 竹中　要一

2 村田　忠彦

プログラミング入門 ＜M＞＜S＞＜C＞ 2 田中 成典 金4 プログラミング基礎実習との並行履修が望ましい。 〔秋：水3〕

認知科学 ＜M＞＜C＞ 2 佐々木 恭志郎 水2 　 〔秋：火4〕

メディアカルチャー論 ＜M＞ 2 谷本 奈穂 水3 　 〔秋：水3〕

行政学 ＜S＞ 2 池田 峻 水2

ビジネスと情報 ＜S＞ 2 齋藤 雅子 木2

数理意思決定論 ＜C＞ 2 堀口 由貴男 木2 〔秋：木5〕

インテリジェント・コンピューティング ＜C＞ 2 林 勲 月2 　

科学倫理・科学哲学 ＜M＞ 2 植原 亮 月5 　

認知心理学 ＜M＞＜C＞ 2 佐々木 恭志郎 火4 〔秋：水2〕

ヒューマンエージェントインタラクション ＜M＞＜C＞ 2 米澤 朋子 金2

行動科学研究法 ＜M＞＜S＞ 2 古谷 嘉一郎 金2 〔秋：火2〕

インターネットと心理 ＜M＞ 2 森尾 博昭 金1 〔秋：木2〕

身体とコミュニケーション ＜M＞ 2 川島 裕子 木5

現代社会論 ＜M＞＜S＞ 2 平尾 一朗 木3

情報メディア論 ＜M＞ 2 岡田 朋之 月4

メディア表現論 ＜M＞ 2 小柳 和喜雄 月3

映像メディアと現代社会 ＜M＞ 2 長谷 海平 水3 〔秋：水2〕

メディアアート論 ＜M＞ 2 井浦 崇 金4 〔秋：月3〕

社会調査入門 ＜M＞＜S＞ 2 松本 渉 木3 〔秋：火4〕

質的調査法 ＜M＞＜S＞ 2 谷本 奈穂 水2 〔秋：水2〕

知的財産法（著作権） ＜M＞＜S＞＜C＞ 2 泉 克幸 水2

情報セキュリティ論 ＜S＞＜C＞ 2 桑門 秀典 水1 〔秋：水1〕

Ｗｅｂマーケティング ＜S＞ 2 古賀 広志 木1

マーケティング・リサーチ ＜S＞ 2 徳山 美津恵 金3 〔秋：火2〕

消費者行動論 ＜Ｍ＞＜Ｓ＞ 2 羽藤 雅彦 金2 〔秋：火4〕

経営戦略と組織 ＜S＞ 2 伊佐田 文彦 木3 〔秋：水3〕

経営行動分析 ＜S＞ 2 中尾 悠利子 金3

経営情報システム論 ＜S＞ 2 施 學昌 火2 〔秋：火1〕

非営利組織論 ＜S＞ 2 松本 渉 水2

政治制度論 ＜S＞ 2 小倉 慶久 月3

授業科目 ク　ラ　ス　指　定　（空欄はクラス指定なし）

 ＊　導入科目については、履修できません。

 ＊　基礎科目については、卒業所要単位22単位が一括認定されています。履修する場合、クラス指定はありません。

　
第
１
外
国
語
科
目
【

英
語

】

英語Ⅰａ 1 　

共
通
教
養
科
目

健康・スポーツ科学実習a

1
 ★定員制科目のため、履修希望者は
　学部窓口へ申し出てください。
（受付は4/4　17：00まで）

基礎科目の卒業所要単位
22単位が一括認定されて
いますので、共通教養科目
の履修は必須ではありませ
ん。
履修する場合、履修制限単
位には含まれますので、卒
業に必要な科目を優先し、
計画的に履修してくださ
い。

健康・スポーツ科学実習c

展
開
科
目

夏集中

英語Ⅱａ 1

英語Ⅲａ 1

　　　　　　　★事前登録されています。
　　　　　　　　※個人別クラス編成表・授業時間割表を参照を参照

英語Ⅳａ 1

第
2
外
国
語
科
目

ドイツ語Ⅰａ

　　　　　★事前登録されています。（個人別クラス編成表・授業時間割表を参照）
フランス語Ⅰａ

ロシア語Ⅰａ

スペイン語Ⅰａ

中国語Ⅰａ

中国語Ⅱａ

朝鮮語Ⅱａ

朝鮮語Ⅰａ

ドイツ語Ⅱａ

フランス語Ⅱａ

ロシア語Ⅱａ

スペイン語Ⅱａ

　　　　　　　　そのまま履修登録を完了させてください。

　　　　　　　　実際に授業を受けるクラスは、初回授業日までにWEB履修画面で表示します。

　　　　　　　　初回授業日の前日に確認のうえ、自分が指定されているクラスの教室で出席ください。

実践英語Ⅰａ 1

　　　　　　　　金曜日の1限もしくは2限に実践英語を履修します。

　　　　　　　　4月2日の時点では、1組もしくは10組に事前登録されています。

基
幹
科
目

情報と倫理

情報処理

コンピュータシステムの基礎

データサイエンスの基礎
★事前登録されています。（個人別クラス編成表・授業時間割表を参照）

外国語【第１外国語（英語）】は、入学時の単位認定数が、

・「0」の場合は、Ⅰａ・Ⅱａ・実践英語Ⅰａを履修してください。

・「4」の場合は、Ⅲａ・Ⅳａ・実践英語Ⅰａを履修してください。

・「8」の場合は、実践英語Ⅰａを履修してください。

外国語【第２外国語（英語以外）】は、入学時の単位認定数が、

・「0」の場合は、Ⅰａを履修してください。

・「2」の場合は、Ⅱａを履修してください。

・「4」の場合は、第2外国語の履修は不要です。

<M> メディア情報系

<S> 社会情報システム系

<C> コンピューティング系



 2024年度　総合情報学部　授業科目クラス編成表（春学期）
（情24-2001～）

－2/2－

単
位

担　任 曜限 組授業科目 ク　ラ　ス　指　定　（空欄はクラス指定なし）

ミクロ経済モデル ＜S＞ 2 太田 勝憲 金3

マクロ経済モデル ＜S＞ 2 中元 康裕 金5

金融論 ＜S＞ 2 地主 敏樹 金2 〔秋：金2〕

国際経済学 ＜S＞ 2 大堀 秀一 火5 〔秋：火5〕

環境経済学 ＜Ｓ＞ 2 大堀 秀一 木2

社会現象と数理モデル ＜Ｓ＞＜Ｃ＞ 2 友枝 明保 火2

コンピュータ・シミュレーション ＜S＞＜C＞ 2 伊藤 俊秀 木2 〔秋：金5〕

社会シミュレーション ＜S＞＜C＞ 2 村田 忠彦 月3

ソフトウェア開発の基礎 ＜S＞＜C＞ 2 井上 真二 金4 〔秋：金3〕

応用数学（解析） ＜C＞ 2 浅野 晃 木3 〔秋：金2〕

応用数学（幾何） ＜C＞ 2 今野 一宏 火2

情報理論 ＜C＞ 2 堀井 康史 火1

情報検索 ＜C＞ 2 林 貴宏 木2

プログラミング言語（Ｃ） ＜C＞ 2 中原 匡哉 火2

ブレイン・コンピューティング ＜C＞ 2 林 勲 月5

知的情報処理 ＜C＞ 2 田中 成典 水3

Ｗｅｂ情報システム論 ＜M＞＜C＞ 2 堀 雅洋 火5

認知ロボティクス ＜M＞＜C＞ 2 荻野 正樹 木1

エンターテインメント・コンピューティング ＜M＞＜C＞ 2 山西 良典 木3

景観デザイン ＜M＞＜C＞ 2 瀬島 吉裕 水3

テーマ別研究（数理最適化によるネットワーク設計） ＜C＞ 2 笹部 昌弘 水2

テーマ別研究（消費者志向のマーケティング） ＜Ｓ＞ 2 羽藤 雅彦 火2 〔秋：金2〕

テーマ別研究（映像制作実践） ＜M＞＜S＞ 2 森 達也 隔金4-5 〔秋：隔金4-5〕

特別講義（メディア・リテラシー実践論） ＜M＞＜S＞ 2 森 達也 隔金2-3 〔秋：隔金2-3〕

1 - - -

1 - - -

1 - - -

1 - -

1 - -

1 - -

1 - -

1 - -

1 - -

1 - -

1 - -

1 - -

1 - -
1 - -
1 - -
2 杉山 友重 木6
2 梅本 貴豊 金5

教育の方法及び技術（情報通信技術の活用を含む） 2 石井 芳生 月6
公民科教育法（一） 2 小泉 憲和 水4
数学科教育法（一） 2 武藤 寿彰 木1
情報科教育法（一） 2 黒上 晴夫 月5

科学リテラシー実習

制作実習（ヴィジュアルコミュニケーション）

デジタルアーカイブ実習

データ分析実習

プログラミング実習（Ｃ）との並行履修望ましい。

★定員制（抽選科目）のため、事前のWeｂ希望登録が必要です。
〔登録期間：3月13日～3月14日〕
※抽選後、定員に余裕があれば、履修開始日以降に学部オフィスで受付ます。

ソフトウェア実習

グラフィックス基礎実習

データリテラシー実習

展
開
科
目

教
職
・
そ
の
他

の
科
目

教職概説
教育心理学

制作実習（マルチメディア）

時間割
参照

制作実習（映像応用）

ＣＧ実習（制作基礎）

プログラミング実習（Python）

質的調査実習

モデル分析実習

シミュレーション実習
プログラミング実習（Ｃ）

実
習
科
目

※教員免許取得（高校一種・公民、数学、情報）を目指される方は、教職課程の履修につ

いて説明しますので、必ず総合情報学部オフィス窓口にてご相談ください。

★事前登録されています。（個人別クラス編成表を参照）

編入生2年次における実習科目履修は、「ソフトウェア実習」（必修）

および選択科目3科目となります。

選択した科目によって、履修する学期が異なりますが、決定科目・クラス

は一切変更できません。履修登録画面で削除すると自分で再登録すること

ができないため、注意してください。

<M> メディア情報系

<S> 社会情報システム系

<C> コンピューティング系
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