
変更年度 種　別 変更内容 科目 ＜系の指定＞ 配当年次 備考（旧名称・旧配当年次、等）

2024 共通教養科目 新設 カーボンニュートラル入門 1年

2024 展開科目 新設 数学実習（解析） 1年

2024 展開科目 新設 数学実習（線形代数） 1年

2024 展開科目 新設 消費者行動論 ＜M＞＜S＞ 2年

2024 展開科目 新設 テーマ別研究（消費者志向のマーケティング） ＜S＞ 2年

2024 展開科目 新設 テーマ別研究（映像制作実践） ＜M＞＜S＞ 2年

2024 展開科目 新設 特別講義（メディア・リテラシー実践論） ＜M＞＜S＞ 2年

2024 展開科目 名称変更 情報アーキテクチャ ＜M＞ 3年 情報デザイン

2024 展開科目 名称変更 CAD/GIS ＜C＞ 3年 CAD

2024 展開科目 廃止 社会シミュレーション ＜S＞＜C＞ 2年 2024年度まで開講

2024 展開科目 廃止 ビジネス文書管理 ＜M＞＜S＞ 3年 2025年度まで開講（2024年度は不開講）

2024 展開科目 廃止 リスクマネジメント論 ＜S＞ 3年 2025年度まで開講

2024 展開科目 廃止 数学演習（解析） ＜C＞ 3年 2025年度まで開講

2024 展開科目 廃止 数学演習（線形代数） ＜C＞ 3年 2025年度まで開講

2023 共通教養科目 新設 金融の実務から見るSDGs 1年

2023 展開科目 新設 行動科学研究法 ＜M＞＜S＞ 2年

2023 共通教養科目 廃止 キャリアデザインⅠ（働くこと、生きること） 1年 2025年度まで開講

2023 共通教養科目 廃止 キャリアデザインⅡ（仕事の世界） 2年 2025年度まで開講

2023 共通教養科目 廃止 キャリアデザインⅢ（私の仕事） 2年 2025年度まで開講

2023 展開科目 廃止 情報行動論 ＜M＞ 2年 2023年度まで開講

2023 展開科目 名称変更 共生と学びのデザイン論 ＜M＞ 1年 異文化コミュニケーション

2023 展開科目 名称変更 行政学 ＜S＞ 1年 パブリック・アドミニストレーション論

2023 展開科目 名称変更 身体とコミュニケーション ＜M＞ 2年 コミュニケーションと行為

2023 展開科目 名称変更 ハイパフォーマンス・コンピューティング ＜C＞ 3年 ハードウェアアーキテクチャ

2023 展開科目 名称変更 インタフェースデザイン論 ＜C＞ 3年 インタフェース工学

2023 実習科目 名称変更 行動科学実習（心理尺度構成） 3年 行動科学実習

2022 共通教養科目 新設 SDGs入門 1年 2021年度までチャレンジ科目

2022 共通教養科目 新設 SDGsの実践 1年 2021年度までチャレンジ科目

2022 共通教養科目 新設 環境問題と環境政策のルーツ 1年

2022 共通教養科目 新設 活用法を見聞するＡＩ・データサイエンス 1年 2021年度までチャレンジ科目

2022 共通教養科目 新設 活用法を体験するＡＩ・データサイエンス 1年 2021年度までチャレンジ科目

2022 共通教養科目 新設 起業に学ぶ「考動力」入門（関大出身起業家と考える未来の自分） 1年

2022 共通教養科目 新設 起業に学ぶ「考動力」実践（企業と考える未来のデザイン） 1年

2022 共通教養科目 新設 社会のためのデータサイエンス実践基礎 2年

2022 共通教養科目 新設 AI・データエンジニアリング実践基礎 2年

2022 共通教養科目 廃止 【チャレンジ科目】各テーマ 1年

2022 展開科目 廃止 組織意思決定論 1年

2022 展開科目 廃止 経営情報モデル 2年 2022年度まで開講

2022 実習科目 廃止 モデル分析実習 2年 2022年度まで開講

2022 教職・その他の科目 名称変更 教育の方法及び技術（情報通信技術の活用を含む） 2年 教育方法・技術論

2021 基礎科目 新設 データサイエンスの基礎 1年 2021年度入学生までは基礎科目

2021 基幹科目 名称・配当年次変更 コンピュータシステムの基礎 2年 コンピュータの物理／1年

2021 展開科目 新設 社会現象と数理モデル ＜S＞＜C＞ 2年

2021 展開科目 廃止 情報技術の現代史 ＜M＞＜S＞＜C＞ 2年

2021 展開科目 廃止 エンターテインメント論 ＜M＞ 3年 2022年度まで開講

2021 実習科目 新設 プログラミング実習（Python） 2年

2021 実習科目 新設 経営データ分析実習 3年

2021 実習科目 廃止 ビジネスデータベース実習 3年

2021 実習科目 廃止 アルゴリズム実習 3年

2021 実習科目 名称変更 フィジカルコンピューティング実習 3年 インタラクティブアート実習

2020 実習科目 新設 テキストマイニング実習 2年

2020 実習科目 廃止 CG実習（Cプログラミング） 3年

2020 展開科目 新設 映像メディアと現代社会 ＜M＞ 2年

2020 展開科目 新設 社会シミュレーション ＜S＞＜C＞ 2年

2020 展開科目 新設 エンターテインメント・コンピューティング ＜M＞＜C＞ 2年

2020 展開科目 廃止 視覚情報処理 ＜M＞＜C＞ 3年

2020 展開科目 廃止 一般システム論 ＜S＞＜C＞ 3年

2020 展開科目 廃止 空間情報管理 ＜C＞ 3年 2022年度まで開講

2019 展開科目 廃止 経済政策論 ＜S＞ 3年

2019 展開科目 名称変更 ヴィジュアルコミュニケーション・デザイン論 ＜M＞ 3年 プリント・メディア制作論

2019 展開科目 名称変更 感性情報処理 ＜C＞ 3年 ファジィ情報処理

2019 実習科目 配当年次変更 インターンシップ（各機関） 1～3年 1～4年次

2019 実習科目 新設 経営分析実習 3年

カリキュラム変更について

「HANDBOOK（大学要覧）」の授業科目一覧から、カリキュラム変更された科目です。

※履修登録の際はHANDBOOKに記載の旧科目名・旧配当年次での履修となりますので注意してください。
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変更年度 種　別 変更内容 科目 ＜系の指定＞ 配当年次 備考（旧名称・旧配当年次、等）

2018 展開科目 名称・配当年次変更 メディアカルチャー論  ＜M＞ 1年 ポピュラーカルチャー論／2年

2018 展開科目 名称・配当年次変更 コミュニケーションと行為  ＜M＞ 1年 コミュニケーションと能力／2年

2018 展開科目 名称変更 異文化コミュニケーション  ＜M＞ 1年 コミュニケーション論

2018 展開科目 名称変更 知的財産法（著作権） ＜M＞＜S＞＜C＞ 2年 ソフトウェアの法的保護

2018 展開科目 名称変更 知的財産法（産業財産権） ＜M＞＜S＞＜C＞ 2年 知的財産法

2018 展開科目 名称変更 政治制度論 ＜S＞ 2年 政府システム論

2018 展開科目 名称変更 政治過程論 ＜S＞ 2年 政策過程論

2018 展開科目 名称変更 情報検索 ＜C＞ 2年 数理言語論

2018 展開科目 配当年次変更 認知ロボティクス ＜M＞＜C＞ 2年 3年

2018 展開科目 新設 自然言語処理 ＜S＞ 3年

2018 展開科目 廃止 環境情報論 ＜M＞＜S＞ 3年

2018 展開科目 廃止 ネットワーク産業論 ＜M＞＜S＞ 3年

2018 実習科目 廃止 プログラミング実習（VBA） 2年

2018 実習科目 廃止 ビジネスプランニング実習 3年

2018 実習科目 名称変更 機械学習実習 3年 空間情報管理実習

2017 展開科目 新設 ソフトウェア開発の基礎 ＜M＞＜S＞ 2年

2017 展開科目 名称変更 リスク情報論 ＜M＞＜S＞ 2年 事故・災害リスク情報論

2015 共通教養科目 名称変更 健康・スポーツ科学実習a・b 1年 基礎体育学Ⅰ・Ⅱ

2015 共通教養科目 名称変更 健康・スポーツ科学論 1年 スポーツ研究理論

2015 展開科目 新設 環境経済学 ＜S＞ 2年

2015 展開科目 名称変更 広告実践論 ＜M＞ 3年 広告表現論

2015 実習科目 名称変更 CG実習（3Dコンテンツ開発） 3年 CG実習（Javaプログラミング）
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